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今日の予定

前 半： 【第１１回】 企画力
論理的なストーリーライン
講師：寺沢俊哉 （テラさん）

後 半： ＬＥＧＯのワークをオンラインで

講師：松木博之（マッキー）

放課後： 懇親会～自由解散
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ストーリーライン
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「論理」とは

１ 考えや議論などを進めていく筋道。
「論理に飛躍がある」

２ 事物の間にある法則的な連関。
「そこには、どんな論理が働いているのだろう」

３ 「論理学」の略。 ｇoo国語辞書



接続詞を入れてみよう
（文章Ａ）
ディズニー作品の中でとても重要なルールがある。それは、擬
人化された動物たちは、すべて白い手袋をつけていなくてはなら
ないことだ。ミッキーもミニーも、犬のグーフィーもすべて白い手
袋をつけている。（ ）、ミッキーが飼っている犬のブルートー
など、擬人化されないでそのままモノを言わない動物として登場
している場合はその限りではない。

（文章Ｂ）
かつてのイギリスの上流階級では、より高い教育を受けさせる
ために、子供を学校に通わせるよりも、家庭教師をつけることの
方が多かった。（ ）、家庭教師は、学生の片手間仕事で
はなく、学識に優れた人物が住み込みで指導にあたっていた。
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ストーリーライン（論理型 例）

提 案
○○しよう

根拠 １
なぜなら
将来（＋）

具体案１
○○しよう
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現状（ー）
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イタリアン
にいこう
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ストーリーライン（論理型 例）

提 案
○○しよう

根拠 １
なぜなら
将来（＋）

具体案１
○○しよう

根拠 ２
なぜなら
現状（ー）

具体案２
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店をみつけ
たから

イタリアン
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問題解決の基本フレーム
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松 木 博 之

12

（まつき ひろゆき）

Trained facilitator of  
LEGO® SERIOUS PLAY® 
method and materials
Communication builder
松木博之

レゴ®︎シリアスプレイ®︎は単体でもパワフルなメソッドですが

あらゆるワークやセミナーメソッドとの親和性が強いことも特
徴です。

実際にどのようにレゴ®︎シリアスプレイ®︎を使っているかなど

詳しくお聞きになりたい方は是非ご連絡ください！



定例セミナー テーマ （講師：寺沢） スペシャルゲスト

６月１４日（日）
１４時～１６時

【第10回】 企画力
ストーリーラインを
デザインする

金井津美（つみさん）
祝！アドラー心理学、キャリコン
更新プログラム認定記念！

６月２１日（日）
１４時～１６時

【第11回】 企画力
論理的なストーリー
ラインとは

松木（マッキー）
ＬＥＧＯのワークをオンラインで
一羽のアヒルから気づくこと

６月２８日（日）
１４時～１６時

【第12回】 企画力
「ワンシート企画書」
のまとめとＱ＆Ａ

篠原明夫（シノさん）
プロの演出家から学ぶストーリーテリング
①基本編 ②実践編 （７月１９日）

７月５日（日）
１４時～１６時

【第13回】 進行力
対話にいたる
３つのステップとは

寺沢俊哉（テラさん）
オンライン時代のファシリテーション力
共鳴・解決・約束の場づくり

７月１２日（日）
１４時～１６時

【第14回】 進行力
「あつい」対話で
前のめりに

つかんで、いかす！
大シャブリング大会
「このネタ、どういかそうか？」

７月１９日（日）
１４時～１６時

【第15回】 進行力
「かみの」対話で
自分事に

篠原明夫（シノさん）
プロの演出家から学ぶストーリーテリング
②実践編



お願いします！

今回の気づきや質問をコメント欄へ

http://urx3.nu/vybn

http://urx3.nu/vybn

